SPEL VAN DE WEEK
Spel 23 #9764
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Het spel

Een bijzonder spel met een 6-2 en een 5-3 fit in de hoge kleuren.
Het spel is 23 x gespeeld: 4 x in Schoppen en 19 x in Harten. De manche werd vrijwel
steeds gehaald en gemaakt.

Het bieden

West start de bieding natuurlijk met 1 Ha. Een enkele Noord durft wellicht doublet aan
(opening en 4-krt Schoppen). In dat geval belooft 1 Sch bij Oost een goede 5-kaart en
komen O/W vast in het goede 4 Sch contract. Zonder het doublet volgt Oost ook met 1
Sch, maar zal West springen in Ha en wordt het eindcontract 4 Ha. Met open kaarten kan
dit contract zelfs twee down.

Het afspelen
Tien slagen met Schoppen als troef is geen probleem.

In 4 Ha zal Noord op de automatische piloot Ruiten Aas en Ruiten Heer spelen.

De uitkomst met het aas is natuurlijk prima. Toch is het verstandig om na zo'n uitkomst nog
even goed na te denken. Nu zijn de helft van de kaarten bekend en heeft je partner
wellicht een betekenisvolle kaart bijgespeeld. Naast Ru Heer zijn er nog andere opties.
Ten eerste troef kaarten ten einde introevers in Ruiten te voorkomen.

Ten tweede met 5 Schoppen op tafel en 4 in je hand is Zuid misschien wel kort in
Schoppen. En inderdaad Schoppen na betekent dat 4 Ha down gaat.

De tip
1. Wees niet te bang in de derde hand. Handen als deze Noord hand kunnen vaak rustig

geboden worden

2. Als je in de tweede slag aan slag bent zijn de helft van de kaarten beken en heeft je
partner al iets bijgegooid. Gebruik deze informatie voor de voor het bepalen van het
vervolg.

Ten slotte

De fles wijn die ik beschikbaar stelde bij mijn vorige spel van de week (hoe maak je 6
Schoppen in spel 18) heb ik zelf maar opgedronken.
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